moJ
ANG

STUDIOS
OFICJALNY PRODUKT

© 2022 Mojang AB. Minecraft, the Minecraft logo and the Mojang Studios logo are trademarks of Microsoft Corporation




Obszar nauczania:
Szkota podstawowa, klasy 1-3

Tresci nauczania zgodne z podstawg programowa:

Cele:

rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania, argumentowania
i wnioskowania;

rozbudzanie ciekawosci poznawczej ucznidéw oraz motywacji do nauki;

ksztattowanie postawy otwartej wobec Swiata i innych ludzi, aktywnosci w zyciu spotecznym
oraz odpowiedzialnosci za zbiorowos¢;

sprawne wykorzystywanie matematyki w zyciu codziennym, a takze ksztatcenie myslenia mate-
matycznego;

praca w zespole i spoteczna aktywnos¢;

umiejetnosc¢ stawiania pytan, dostrzegania problemoéw, zbierania informacji potrzebnych do ich
rozwigzania, planowania i organizacji dziatania;

dzielenie na dwie i cztery rowne czesci; uzywanie pojec: potowa, dwa i pot, cztery rowne czesci,
czwarta czes¢ lub ¢wier¢;

uktadanie zadan i rozwigzywanie ich, tworzenie famigtéwek matematycznych, wykorzystywanie
w tym procesie wtasnej aktywnosci artystycznej, technicznej, konstrukcyjnej;

dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych; obliczanie sumy i réznic wiekszych liczb pro-
stych; mnozenie liczb dwucyfrowych przez 2; mnozenie i dzielenie w zakresie tabliczki mnozenia.

Uczniowie / Uczennice:

beda wspdtpracowac w grupach,

beda dokonywac analizy wtasnych umiejetnosci i porownywac je w grupie,
beda odpowiednio zarzadza¢ dostepnymi zasobami,

beda wspdlnie rozwigzywac problemy i uktadac plan dziatania,

beda szlifowa¢ swoje umiejetnosci matematyczne.

Kryteria sukcesu:
Po lekcji uczniowie/uczennice:

potrafig napetni¢ naczynie w 2 i w 4 (bez znajomosci catkowitej pojemnosci naczynia i podziatki
pomocniczej),

potrafig zaplanowac strategie dziatania,

potrafiag wspétpracowac i stuchac siebie nawzajem,

zakoduja i odkoduja opis poruszania sie po planszy.

Materiatly i pomoce dydaktyczne:

4 takie same przezroczyste naczynia,

jedna wieksza miska/wiaderko z topatka/matym kubeczkiem do nalewania/przesypywania,
woda/sél/cukier/ziarenka pieprzu/kawy,

kartki A4 z dziataniami matematycznymi,

kolorowe kartki A4 (takie, zeby kazda druzyna miata swéj kolor),

chustki do zawigzywania oczu,

sznurki/hula-hoop/szarfy do utozenia planszy na podtodze (format dowolny, im wiekszy, tym
wiecej kombinacji i zabawy),

karty z przygotowang plansza do kodowania (10x10) i miejscem pod spodem do wpisania kodu,
skserowane karty z ksigzki (po jednym pakiecie dla kazdej grupy).




Metody i formy pracy:
+ pracagrupowa
« pracaindywidualna

Czas trwania: 2x45 minut

Przygotowanie do zajec¢:
« w zaleznosci od liczebnosci klasy zaplanowa¢ odpowiednia ilos¢ stanowisk — dla kazdej grupy
jedno,
« na kazdym stanowisku potozy¢ wydrukowane karty z zadaniami,
« ze sznurkéw utozy¢ plansze na podtodze.

Przebieg zajec¢:
Losowo rozdzielamy uczniéw na 4-, 5-osobowe (maksymalnie 6-osobowe) grupy i przydzielamy stano-
wiska (proponuje ukfad w litere U, zeby do kazdego mozna byto swobodnie podejs¢) i kolor druzyny.

O autorce:

Janina Taniewicz jest absolwentka Uniwersytetu Warszawskiego oraz nauczycielkg w podwarszawskiej
szkole podstawowej. Na co dzieh uczy chemii, matematyki oraz prowadzi kétko chemiczne. Podczas
swoich zajec stara sie przekonac¢ uczniéw, ze ,matematyka da sie lubi¢’, a jednoczes$nie pokazac, ze le-
gendy o trudnosciach, jakie sprawia krélowa nauk, s przereklamowane.
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Druzyna typuje ze swojego skfadu
2 osoby.

Na stoliku mamy przygotowane 4 na-
czynia, ktore pozostata cze$¢ druzyny
ma wypetni¢ w odpowiedniej proporcji
(woda, piaskiem, cukrem, solg - dowol-
nie)

Pojemnik numer 1 -1/4

Pojemnik numer 2 - 1/2

Pojemnik numer 3 - pusty 0

Pojemnik numer 4 - petny 1

Po poprawnym uzupetnieniu naczyn
nauczyciel zabiera karteczki z podpisa-
mi (1/4,1/2,0, 1) i miesza.

Pierwsza osoba z wytypowanych ma
za zadanie przyporzadkowac podpisy
do odpowiednich pojemnikéw, druga
osoba ma za zadanie uporzadkowac
naczynia w kolejnosci od najbardziej
do najmniej wypetnionego (lub od-
wrotnie). Na koncu cata druzyna ma
odpowiedzie¢ na pytania dotyczace
pojemnikéw (trudnos$¢ jest taka, ze
numerki pojemnikéw nie pokrywaja
sie z ustawieniem od najbardziej wy-
petnionego do tego najmniej wypet-
nionego), dla kolejnej druzyny mozna
pomiesza¢ numery pojemnikow.

W dzungli Cali natrafia na osade.
Sq tu domy i farma, a obok zagonu
burakéw stoi kompostownik.
Dziewczynka obserwuje, jak pojemnik
sie zapetnia, gdy wrzuca sie do niego
kwiaty, nasiona czy odpadki.
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@ Ponizsze rysunki przedstawiajq

stopien zapetnienia czterech
kompostownikéw (ponumerowanych
od 1 do 4). Potqcz liniq opisy

z odpowiednimi obrazkami.

b)

a)
1
petny
2
pusty
zapetniony
w potowie 3
zapetniony
w jednej czwartej
A

Uzupetnij luki w zdaniach stowami
wiecej lub mnie;j.

W kompostowniku 1jest ... .
odpadkéw niz w kompostowniku 4.
W kompostowniku 3 jest ...

odpadkéw niz w kompostowniku 2.




W klasie (lub na sali gimnastycznej, ewentualnie w korytarzu) uktadamy plansze i rozktadamy przedmio-
ty (ktére bedzie mozna wymieni¢ na szmaragdy), a w pustych polach - dziatania matematyczne (rézny
stopien trudnosci), nastepnie typujemy kilka oséb, ktore beda wedrowaé po szachownicy. Wedrujacym
po szachownicy zastaniamy oczy, pozostata czes¢ druzyny wydaje im komendy — obrét w lewo, w prawo,
mozna doda¢, o ile stopni, liczba krokéw (zeby zrobic¢ krok, trzeba wykonaé poprawnie dziatania, gdy
odpowiedz bedzie btedna, nastepuje zatrzymanie zawodnika i trzeba omina¢ to pole). Zeby zwigkszy¢
stopien trudnosci, kazdy zawodnik moze wykona¢ 8 polecen druzyny (obroty tez wliczamy, dlatego
lepiej da¢ od razu obrét o 180 stopni niz dwa o 90 stopni).

Ten schemat prezentuje rozmieszczenie przedmiotéw w pokoju Jacoba.
Wida¢ na nim, w ktérym miejscu stoi chtopiec i jak sq ustawione
wzgledem niego inne obiekty.
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Jacob jest zwrécony twarzq w strone statywu alchemicznego. Cofa sig o cztery pola.

Obok jakiego przedmiotu sie teraz znajduje? ...

o0

Jacob jest zwrécony twarzq w strong statywu alchemicznego. Robi ¢éwier¢
obrotu w prawo i przesuwa sie o dwa pola do przodu. Potem robi ¢wier¢
obrotu w lewo. W strone jakiego przedmiotu jest teraz zwrécony twarzq?

@ Jacob jest zwrécony twarzq w strone statywu alchemicznego. Robi ¢wieré
obrotu w lewo i przesuwa si¢ o jedno pole w przéd. Potem ponownie robi
¢wier¢ obrotu w lewo i przesuwa si¢ o trzy pola do przodu. Teraz skreca
w prawo. W strong jakiego przedmiotu jest teraz zwrécony twarzq?
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Wstep do wykorzysta-
nia wagi w zyciu; co to
znaczy ,lzejszy” i ,ciez-
szy”; co jest ciezsze:
kilogram gwozdzi czy
kilogram pierza.

Odczytywanie warto-
$ci z wagi; dodatkowe
pytanie: o ile ciezszy/
/o ile Izejszy jest jeden
przedmiot od drugie-
go. Gdzie wykorzystu-
jemy to w zyciu?

Odczytywanie pojem-
nosci: o ile wiecej, o ile
mniej. Gdzie wykorzy-
stujemy to w zyciu?

Jacob zaczyna scinaé wysokie grzyby. Pod kazdym ciosem jego
siekiery z wielkich grzybow wypadajq mate. Chtopiec zrobi z nich
zupe grzybowaq, dzieki ktorej odzyska sity.

@ D0

Przyjrzyj si¢ obrazkom. Uzupetnij zdania odpowiednimi stowami z ramki.

ciezszy

°)m
_‘

lzejszy

Wielki grzyb jest ...

niz maty grzyb.

Maty grzyb jest ...

niz zupa grzybowa.

Odczytaj wskazania podziatki na kazdej z wag, aby okresli¢ wage przedmiotow.

b)

Butelki sq petne, a woda ma zosta¢ przelana do dzbankéw. Zamaluj kazdy
z dzbankéw do wskazanej wysokosci, by pokaza¢, dokqd bedzie siggata woda.

a) b)

1 litr
900 ml
800 ml
700 ml
600 ml
500 ml
400 ml
300 ml
200 ml
100 ml

1 litr
900 ml
800 ml
700 ml
600 ml
500 ml
400 ml
300 ml
200 ml
100 ml

O ml

Oml




Odczytywanie i szeregowanie temperatur; skojarzenia, gdzie takie temperatury mozemy spotkac?

W biomie pél grzybowych nie jest ani za gorqco, ani za zimno.
To miejsce, w ktorym moze padac¢ deszcz, ale nie Snieg.
To komfortowa temperatura dla Jacoba.

o -

Spojrz na ponizsze termometry, a nastepnie uzupetnij zdania.

Pustynia Grzybowa wyspa
°C °Cc
80 80
70 70
60 60
50 50
40 40
30 30
20 20
10 10
0 0
a) Temperatura na pustyni wynosi °C.
b) Na pustyni jest ... niz na grzybowej wyspie.

c) Rodznica temperatur miedzy pustyniq a grzybowq wyspq

wynosi °C.

@ ————— 0D

Spéjrz na ponizsze termometry. Wpisz temperature obok kazdego z nich.

oC oc oC

—lgo 80 80
—170 70 70
—Jeo 60 60
—Is0 50 50

CI) —40 oC b) 40 oC C) 40 oC

—130 30 30
—1a0 20 20
H1o 10 10
o 0 0
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Zakodowanie drogi do wybranego przedmiotu; losowo przydzielamy uczniom przedmiot i poczatkowe
ustawienie ludzika;

Kazdy uczestnik ma zakodowac przebieg drogi dla danego przedmiotu, dana druzyna na kartkach kolo-
ru swojej druzyny; przygotowane kodowanie zbieramy i losowo rozdajemy uczniom;

Kazdy uczestnik ma za zadanie odkodowa¢ poczatkowe potozenie ludzika i droge do przedmio-
tu (im bardziej zawite i skomplikowane kody, tym lepiej — dodatkowy bonus dla uktadajacych)
druzyna, ktéra jako pierwsza odkoduje wszystkie otrzymane zadania, wygrywa.

Przyjrzyj sie obrazkowi ponizej i odpowiedz na pytania.

‘ ﬁ Biblioteczka
Dyniowa

I latarnia

@ , ﬁ | Pochodnia
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@ Z miejsca, w ktorym Cali znajduje sie na obrazku na stronie 54,
dziewczynka przechodzi do pola z szafq grajqcq. Potem przemieszcza sie
na pole z biblioteczkgq.

Uzyj odpowiednich stéw z ramki, aby opisaé, jak si¢ porusza.

do przodu do tytu wlewo w prawo peten obrét poétobrotu
¢wierc obrotu zgodnie z ruchem wskazéwek zegara
w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara

Jedyna oficjalna seria Minecraft. Matematyka. Megazadania
Matematyczne tamigtowki dla fanéw Minecrafta w wieku od 7 do 12 lat!
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